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O futuro é uma caixa preta?
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QUEM SOMOS?10 ANOS DE MERCADO

PRESENÇA EM 3 CONTINENTES 
(HQ BRZ)

CLIENTES E PARCEIROS GLOBAIS

REFERÊNCIA EM FUTURO, TENDÊNCIAS E INOVAÇÃO
(TRENDSINNOVATION)

INOVA CONSULTING

INOVA BUSINESS SCHOOL

SÃO PAULO | BRASIL

PESQUISA EM FUTURO & TENDÊNCIAS
(PROSPECTIVA, FORESIGHT, COOLHUNTING)

CONSULTORIA EM INOVAÇÃO ESTRATÉGICA
(CULTURA DE INOVAÇÃO, TRANSFORMAÇÃO DIGITAL, PLANEJAMENTO ESTRATÉGICO)

FORMAÇÃO EXECUTIVA EM FUTURO, TENDÊNCIAS  E INOVAÇÃO

( M B A | P Ó S - M B A | P Ó S - G R A D U A Ç Ã O | M A S T E R S E X E C U T I V O S | I N C O M P A N Y | P A L E S T R A S )
TRENDS INNOVATION | DESIGN THINKING | START-UP E NOVOS NEGÓCIOS | PESSOAS E RESULTADOS | MARKETING & VENDAS | NEGÓCIOS
DIGITAIS | GESTÃO | TRANSFORMAÇÃO DIGITAL | INOVAÇÃO DISRUPTIVA | ORGANIZAÇÕES EXPONENCIAIS | STORYTELLING |
NEUROMARKETING | INOVAÇÃO ESTRATÉGICA | BIG DATA & ANALYTICS | EMERGING TECHS
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2016 O QUE ACONTECE EM
UM MINUTO NA INTERNET?
(by EXCELACOM)

20,8+ milhões de mensagens

20,78 milhões de views

701,389 logins

972,222 swipes

2,4 milhões de pesquisas

38,052 horas de música
escutada

38,194 posts

347,222 novos tweets

120+ novas contas

69,444 horas vistas

$ 204,596 em vendas

1,389 viagens



BATERIA



FORÇA DA POPULAÇÃO CONECTADA
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6%

23%

66%

3 BILHÕES DE NOVOS 
CONSUMIDORES
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DOWNLOAD DE HABILIDADES: 
CHEGOU A MATRIX?

Cientistas do HRC Laboratories usaram estímulos
transcranianos (tDCS) que, copiando padrões de
pessoas que já tem determinada habilidade, puderam
comprovar melhoria no aprendizado e retenção de
habilidades específicas de outras aprendendo.

“Nós monitoramos os padrões de atividade cerebral
de seis pilotos comerciais e militares, e depois
transmitimos esses padrões para voluntários que
aprendiam a pilotar em um simulador bastante
realista”. Os voluntários recebiam a “cópia” do
estímulo cerebral dos pilotos através de capacetes
com eletrodos – e melhoraram significativamente suas
habilidades de aprender como conduzir aviões.



NÃO É O MAIOR, NEM O MAIS 
FORTE QUE SOBREVIVE, 
MAS O QUE MELHOR SE ADAPTA 
(C.D.)





Educação: (definição original)
conjunto de normas pedagógicas com o objetivo de promover o desenvolvimento
geral do corpo e da mente.



98% 32% 10% 2%

ÍNDICE CRIATIVO AO 
LONGO DA VIDA
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TENDÊNCIA(S) MUDANÇAS E ALTERAÇÕES COM CAPACIDADE DE INFLUENCIAR AS DINÂMICAS DOS
NEGÓCIOS E O COMPORTAMENTO DOS CONSUMIDORES.

MEGA TENDÊNCIAS: movimentos e
mudanças em termos sociais, econômicos,
políticos e tecnológicos, que se manifestam
de forma consistente na realidade atual e
que influenciarão decisivamente o futuro.

TENDÊNCIAS
COMPORTAMENTAIS: processos de
mudança, que resultam da observação
do comportamento dos consumidores e
que origina a criação e o
desenvolvimento de novas ideias: de
negócio, de produto ou serviço, de
marca ou de ação.

TENDÊNCIAS DE NEGÓCIO:
mudanças no mercado resultantes da
atuação dos players, do
comportamento dos consumidores e
das realidades económicas, politicas
e sociais que influenciam a forma
como as empresas tomam decisões
seus negócios, considerando áreas de
atuação e apostas estratégicas para o
futuro.

INSIGHTS: articulações
estratégicas resultantes das
tendências que permitem a
tomada de decisão empresarial
sobre cenários, caminhos e
planos de ação futuros.



1. EMPOWERMENT / EMPODERAMENTO

2. EXPERIENCE EDUCATION

3. IDEAÇÃO & CO-CRIAÇÃO

4. NANODEGREES

5. EDUTECH

MEGATENDÊNCIAS NA EDUCAÇÃO



1. EMPOWERMENT / EMPODERAMENTO
(HACKING EDUCATION)

INSPIRAR A DESCOBERTA

MEDIAÇÃO E PARTILHA

ALUNO NA LIDERANÇA



2. IDEAÇÃO & CO-CRIAÇÃO

INTEGRAÇÃO DE EXPERIÊNCIAS

ECOSSISTEMAS DE TRABALHO

IDEIAS COMPARTILHADAS



3. EXPERIENCE

EXPERIMENTAR MAIS DO QUE MOSTRAR

PROTOTIPAGEM RÁPIDA – FAIL FAST (Errar rápido)

SOLUÇÕES MEMORÁVEIS



4. NANODEGREES

PÍLULAS DE CONHECIMENTO

MATÉRIAS NÃO SEQUENCIAIS

CONSTRUÇÃO DE TRILHAS DE FORMAÇÃO



5. EDUTECH: A TECNOLOGIA AO SERVIÇO DA EDUCAÇÃO 

INSTANTANEIDADE E IMEDIATISMO

ACESSO E COMPARTILHAMENTO

INTELIGÊNCIA COLECTIVA



TV Social incorpora 
educação como parte 
corrente da sua 
oferta

Ajustes dos 
currículos e 
equivalências com os 
centros de captação 
de imigração 
qualificada

Aumento 
exponencial do 
peso da Educação 
no PIB

Canais de 
“educação” por 
assinatura, com 
todos os cursos 
reconhecidos

Empresas com 
treinamento online 
24/7 e  mínimos 
obrigatórios de 
“presença”

Revalorização das 
profissões 
"técnicas" e 
artesanais, em 
contraposição à 
massificação e 
"excesso de 
diplomas 
universitários"

2020 2025 2035 2040 2045 2050

Bibliotecas virtuais, 
acessíveis 
multiplataforma e 
24/7

Conhecimento 
dinâmico na cloud, 
com atualização 
colaborativa em 
tempo real

Educação através 
de aulas com 
gamings e 
simuladores de 
realidade 
aumentada

Vídeo-aulas 
substituem 
presença de 
professor em sala

Aulas holográficas 
com tradução em 
tempo real e 
interação 
permanente

Grades de 
conteúdo co-
criadas entre 
alunos e 
professores

Competências 
comportamentais e 
gerenciais ganham 
às técnicas

Fusão de disciplinas 
antagónicas, 
aproximam ciências 
exatas e humanas 

Universidades 
Corporativas 
substituem 
Universidades 
Tradicionais com 
foco prático

Pílulas de 
conhecimento 
bebíveis ativam 
conexões cerebrais 
e estimulam QI

Conhecimento por 
chip embutido na 
roupa ou por 
download cerebral, 
acessível 24/7
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DÊ LIBERDADE PARA SUA MENTE, 
PENSAMENTOS LIMITANTES APENAS 
SERVEM PARA IMPEDIR SEU 

CRESCIMENTO
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Pássaros zangados que atacam porcos?
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E a Educação, como vai inovar?

39




